Hlavolamy so zapalkami

Premiestnite jednu zéapalku tak, aby ste z tychto dvoch trojuholnikov dostali
4 rovnake trojuholniky.
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Premiestnite jednu zapalku tak, aby platila rovnost.
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Smeti (lopatka)

Premiestnite prave dve z4palky a odstrante tak z lopatky smeti.
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Dom ek

1. PreloZte prave dve zapalky tak, aby vzniklo jedenast Stvorcov.
2. Prelozte Styri zapalky a vytvorte 15 Stvorcov.

Vahy



Premiestnite 5 zapaliek, aby boli vahy v rovnovahe.
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Ryba

Obrazok znazornuje plavajucu rybu. PreloZte prave 3 zapalky, aby ryba

plavala na druhu stranu.
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Kralikare n

Na obrazku su ohrani¢ené "garsonky" pre 6 kralikov. Dokazete postavit pre
tychto 6 kralikov dostojné ubytovanie len s 12 zapalkami. Kazdy kralik musi
mat rovnako velky priestor.

Rieka

Premiestnenim 2 zpaliek vytvorte rieku (tento hlavolam je z ¢eskych
stranok).




Krava

Na obrazku je krava s tymito ¢astami: hlava, telo, rohy, nohy, chvost.
Krava sa pozera vlavo. Prelozte prave dve zapalky tak, aby sa divala
vpravo.
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KPaé

1. Premiestnite Styry zapalky tak, aby vznikli tri Stvorce.
2. Premiestnite tri zapalky a vytvorte dva Stvoruholniky.
3. Premiestnite dve zapalky a vytvorte dva Stvoruholniky.

Dotyky

Sest zapaliek umiestnite tak, aby sa kazda dotykala v3etkych piatich
ostatnych.




